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Tekst zostat pierwotnie opublikowany 26.01.2022 r. na tamach pisma
instruktorskiego Azymut. Publikowana ponizej wersja zostata przeredagowana na
potrzeby Pojutrza.

Na jednym z kurséw zastepowych zostatem poproszony o przeprowadzenie
szybkiego , powtorzenia” z historii harcerstwa, struktury ZHR, symboliki i prawa
harcerskiego. Dzieki pomocy mojej zony, Uli, stworzyliSmy cztery ,harcéwkowe”
gry, bazujace na znanych planszéwkowych schematach, ktérymi chciatbym sie z
wami podzieli¢. Pierwsza z tej serii gier juz za nami, wiec czas na kolejng. Przed
Wami ,Prawo Lasu”.

Podstawga ,Prawa Lasu” byta popularna gra towarzyska ,Jungle speed” (polski
odpowiednik: ,Prawo dzungli”). Jej uczestnicy starajg sie pozby¢ posiadanych kart
poprzez jak najszybsze wypatrywanie podobiehAstw miedzy nimi (szczegétowe
zasady ponizej). Zeby wykorzysta¢ gre do utrwalenia Prawa Harcerskiego,
zastgpilismy oryginalne karty wydrukowanymi wyrazami wystepujgcymi w tresci
naszego prawa. Dzieki temu im kto$ lepiej zna Prawo Harcerskie tym tatwiej mu
wygrad, a im stabiej - tym wiecej razy powtarza je w czasie rozgrywki.

Zasady gry

Zasady gry (jest to skrot zasad oryginalnych, ktére moga rozwia¢ ewentualne
watpliwosci):

1. Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kart.

2. Na srodku pomiedzy graczami ustawiony jest totem. Gracze siedzg w réwnej
odlegtosci od niego (np. w kregu).

3. Na poczatku gry wszystkie karty sg tasowane i rozdawane po rowno graczom w
postaci zakrytych stoséw. Kart na stosach nie mozna przegladac.
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4. Gracze po kolei, jedng rekg odkrywajg po jednej karcie ze swoich stosow ,w
strone przeciwnikéw” (tak jak na ilustracji w zasadach) i ktada je odkryte przed
sobg, tworzgc stos kart odkrytych (widoczna jest tylko ostatnio odkryta karta
kazdego gracza).

5. Za kazdym razem, gdy na odkrytych kartach graczy wida¢ wyrazy wystepujgce w
tym samym punkcie prawa harcerskiego (np. ,stuzy” i ,,obowigzki”), wszyscy gracze
z takimi kartami prébujg ztapac¢ totem w dton.

6. Pierwszy z tych graczy, ktory ztapie totem, wygrywa wyscig.

7. Osoby, ktére przegraty wyscig, musza wzig¢ odkryte karty swoje i zwyciezcy.
Ktada je zakryte pod swoim stosem kart zakrytych. Zwyciezca dzieli swoje odkryte
karty pomiedzy przegranych wedle wtasnego uznania.

8. Gra zostaje wznowiona od przegranego wybranego przez zwyciezce.

9. Gracz, ktory chwyci totem w wyniku pomyiki, przewrdci lub upusci totem, musi
wzig¢ wszystkie karty odkryte przez pozostatych graczy.

Potrzebne materiaty

» karty z wyrazami prawa harcerskiego - najlepiej by kazdy wyraz wystepowat tylko
1 raz, mozna dodac réwniez numery punktéw. Wazne zeby napisy byty wyraznie
widoczne z wiekszej odlegtosci. Karty mozna wypisac¢ recznie albo wydrukowad
te przygotowane przez nas. Warto uzy¢ grubszego papieru, zeby karty postuzyty
dtuze;.

» totem - my wykorzystaliSmy do tego zwykia plastikowa butelke. Optymalna
wielkos¢ butelki to 0,5 | lub 0,85 |, wieksza bedzie mniej wygodna. Najlepiej by
butelka miata w srodku maksymalnie 300 ml ptynu (chodzi o ciezar i ,wywrotnosc”).
Mozna tez oczywiscie uzy¢ drewnianego totemu z gry ,,Jungle speed”

Na koniec

Gra zostata przetestowana kilkukrotnie na 6-osobowych zespotach kursu
zastepowych. Mysle, ze réwnie dobrze sprawdzi sie na zbidrce zastepu lub
zimowiskowym wieczorze (moim zdaniem 9 oséb to maksymalna liczba graczy).

To kolejna z serii gier, ktére udato nam sie opracowac. Jesli macie jakies pytania,
uwagi, albo po prostu gra ,,Prawo lasu” Wam sie spodobata, to koniecznie napiszcie
o tym w komentarzu.
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zuchem zostat w Gdyni, harcerzem, wodzem i instruktorem w Warszawie, a
harcmistrzem i druzynowym w Rzeszowie - w ZHR robit juz prawie wszystko. Z
wyksztatcenia informatyk i socjolog internetu, zawodowo bada co robisz w sieci. Mgz
najlepszej zony, dumny tata czwérki dzieci, wiec w wolnym czasie gtéwnie Spi ;).
Redaktor Naczelny “Pojutrza”.
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