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BadZzmy szczerzy - juz niewielu harcerzy pamieta jeszcze PRL, a nowi znajg te czasy
jedynie z opowiesci rodzicéw lub stron szkolnego podrecznika. Ten okres w dziejach
Polski skonczyt sie przeciez ponad 30 lat temu, jednak sam temat kultury i zycia
codziennego spoteczenstwa w Polsce Ludowej budzi czesto niematg ciekawos¢,
wsrdd przedstawicieli obecnego pokolenia. Sama chetnie poznaje tamte czasy, wiec
pewnego dnia, kiedy bytam jeszcze zastepowg, postanowitam zorganizowac zbidrke
na ten temat dla mojego zastepu. | to nie byle jakg. Taka, na ktérej przeniostysmy
sie w czasie i wylgdowatysmy w latach 80-tych. Jestescie ciekawi, jak to zrobic¢?
Prosze bardzo, chetnie podziele sie pomystem na zbiérke rodem z osiedla z wielkiej

ptyty.
Klasy, guma i inne gry podwodrkowe

Najwiekszg furore podczas zbidérki wzbudzity zdecydowanie zabawy podwérkowe, w
ktére w poprzednim stuleciu bawity sie dzieci. Nie do$¢, ze harcerki poznaty nowe
formy spedzania czasu ze znajomymi, to tak mocno wkrecity sie w zabawy, ze
niektére z nich na state zagoscity na zbiérkach zastepu.

Oto kilka przyktadéw dawnych, podwdrkowych aktywnosci:
Wyscig pokoju

Zwany rowniez “Kapslami”, to bardzo prosta zabawa. W ramach przygotowania na
ziemi rysujemy tor dla tytutowych, uprzednio odpowiednio przygotowanych kapsli.
Wewnetrzng czes¢ nakretki wyklejamy plasteling, a nastepnie na niej umieszczamy
flage wybranego panstwa. Kiedys flagi wycinato sie z atlaséw, ale teraz teraz lepiej
tego nie praktykowac. Nastepnie wszyscy gracze umieszczajg swoje kapsle na linii
startu i po kolei pstrykajg w nie tak, aby doprowadzi¢ je do mety. Trzeba jednak
uwazad, zeby nie wypas¢ kapslem poza linie toru, poniewaz wtedy trzeba wréci¢ na
sam poczatek i dogonic reszte graczy.

Klasy i guma
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To chyba dwie najbardziej znane i do dzis uwielbiane zabawy. Potrzebna jest w nich
zrecznos¢, gibkosc i umiejetnos¢ utrzymania réwnowagi. Klasy to bardzo prosta gra
polegajgca na przeskakiwaniu ponumerowanych pél narysowanych kredg na
chodniku. Nie mozna jednak nadepna¢ na linie. Gdy to sie wydarzy nalezy wrdci¢ na
poczatek i zacza¢ od nowa w nastepnej kolejce. O ile klasy wcigz znajg niemal
wszyscy, tak guma nie jest juz taka popularna. Cata rados$¢ z tej gry polega na
skakaniu przez gume zaczepiong o nogi dwéch stojgcych naprzeciwko siebie 0sdéb i
wymyslaniu coraz bardziej skomplikowanych uktadéw i konfiguracji w zaleznosci od
poziomu trudnosci. Istnieje wiele wariacji tej zabawy, jednak wszystkie opierajg sie
na tej samej zasadzie. Z kazdg turg uktady sg coraz bardziej wymagajace, a gume
podnosi sie coraz wyzej - do kostek, kolan, ud, a na koniec do pasa. Pomylenie
choreografii lub nadepniecie na gume réwna sie z utratg kolejki i zmusza osobe do
powtdrzenia catego uktadu na tym samym poziomie, na ktérym sie pomylita. W PRL-
u na kazdym podwérku grato sie inaczej, wiec mozliwych wierszykéw, ktére
wypowiada sie podczas skakania jest bardzo wiele. Wasi rodzice, czy dziadkowie z
pewnoscig pamietajg chociaz jeden z nich.

Piwko naprzeciwko

Ta gra jest chyba najbardziej skomplikowana i rozbudowana. Na poczatek rysujemy
na ziemi duze koto i dzielimy je na tyle réwnych czesci, ilu mamy uczestnikow
zabawy. Nastepnie kazda osoba wybiera sobie jedng czes¢ kota i pisze na niegj
nazwe panstwa, jakim chce grac. Jeden z graczy stoi na srodku i krecac nad gtowa
patykiem, méwi: “Wywotuje wojne piwko na przeciwko...” i podaje nazwe panstwa.
Nastepnie rzuca patyk jak najdalej, wszyscy biegng w przeciwng strone, ale
witasciciel wywotanego kraju szybko musi dobiec do patyka i krzykna¢ “STOP!”.
Wtedy wszyscy sie zatrzymujg, a osoba z patykiem mdwi, ile krokéw chce zrobi¢, by
dojs¢ do wybranego gracza. Kiedy juz pokona droge, rzuca w niego patykiem (tylko
ostroznie!). Jesli trafi, moze zabrac¢ kawatek jego terytorium i wtgczy¢ go do swojego
panstwa. W przeciwnym razie to ona traci swoj teren na rzecz nietrafionej osoby. W
“Piwko naprzeciwko” mozna gra¢ w nieskofnczonos¢, troche jak w “Monopoly”.
Istnieje oczywiscie system odpadania z gry, jednak z doSwiadczenia wiem, ze jest to
praktycznie niemozliwe. Teoretycznie odpada osoba, ktéra straci cate swoje pole,
jednak istnieje duza szansa, ze w ktérejs rundzie zdobedzie kawatek innego
panstwa. Mozna zatozy¢, ze kiedy gra nam sie znudzi, podliczamy wszystko i osoba
Z najmniejszym polem przegrywa.

“Kolejka” live action

“Kolejka” to popularna gra planszowa, ktéra Swietnie pokazuje realia zycia
codziennego w PRL-u. Polega ona na staniu w tytutowych kolejkach w celu
zrealizowania swojej listy zakupéw. Wbrew pozorom, nie jest to takie tatwe, jak
mogtoby sie wydawad, poniewaz wszystko rozgrywa sie w czasach, kiedy w sklepie
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mozna byto dostac jedynie ocet, a produkty kupowato sie za specjalne kartki z
przydziatu.

Punktem kulminacyjnym pewnego biwaku, ktérego fabutg byta historia Polski od
Piastow, az po Okrggty Stét, byta wtasnie “Kolejka”, jednak zorganizowana z duzym
rozmachem. Uczestnicy stali w prawdziwych kolejkach, realizowali swoje listy
zakupdéw, a towarow, jak to w PRL-u, brakowato. Nie obyto sie bez kolejkowych
przepychanek, spekulacji, pozyczania dzieci od sgsiadek i stynnych powiedzonek
“Pan tu nie stat”. Byta to Swietna lekcja historii i zycia w tamtych czasach, a do tego
okazja do integracji. Aby przeprowadzi¢ takg gre nalezy rozstawic blisko siebie kilka
punktéw, z ktérych kazdy bedzie innym sklepem. Harcerze podzieleni na patrole
muszg ustawiac sie w kolejkach, w celu zdobycia potrzebnych towaréw z ich listy
zakupoéw. Przy organizacji mozna postuzy¢ sie kartami z prawdziwej planszéwki lub
wymysli¢ zupetnie inne. Tutaj jestesmy ograniczeni tylko przez wtasng kreatywnosc.
W internecie bardzo tatwo mozna znalez¢ doktadng instrukcje tej gry, jak i filmiki z
przyktadowymi rozgrywkami.

Dlaczego wtasnie PRL?

Nie nalezy podawac¢ w watpliwos¢, ze czasy PRL-u sg uznawane za epoke stusznie
miniong. Mimo ze niektdrzy z tezkg w oku wspominajg kulture drugiej potowy XX
wieku, to komunizm, ktéry panowat wtedy w Polsce, nie powinien juz nigdy wrocic
do naszego kraju. Dlaczego? Wtadza znajdowata sie w rekach jednej partii (PZPR),
wtasnos¢ prywatna nie istniata, a wszyscy obywatele mieli obowigzek pracowac na
rzecz panstwa. Na pétkach w sklepach brakowato podstawowych towaréw, a zeby
cokolwiek kupi¢, trzeba byto posiadac specjalne kartki na zywnos¢. W dodatku 13
grudnia 1981 roku, kiedy wszystkie dzieci jak zawsze rano chciaty obejrzec
“Teleranek”, zobaczyty jedynie przeméwienie Wojciecha Jaruzelskiego o
wprowadzeniu stanu wojennego. Na ulice wyjechaty czotgi, zaczety sie
aresztowania, ludzie byli inwigilowani przez MO, SB czy ZOMO. Zostata
wprowadzona godzina policyjna, podczas ktérej nie mozna byto opuszcza¢ domu.

Jednak pomimo wielu obostrzen, kultura wcigz kwitta, a zycie codzienne miato
rowniez pozytywne strony. Oprécz zabaw na podwodrku, mtodziez oddawata sie
innym aktywnos$ciom. Popularne byty czasopisma, takie jak “Swiat mtodych”,
“Swierszczyk” czy “Na przetaj”, ktére zawieraty miedzy innymi teksty popularnych
autorow, komiksy i poradniki. Jako ze nie istniaty jeszcze telefony komdérkowe oraz
gry komputerowe, mtodzi ludzie zdecydowanie czesciej siegali po ksigzki.
Oczywiscie nie byta to literatura podobna do popularnych dzisiaj tzw. “Young
adults”, a raczej powiesci przygodowe, detektywistyczne i obyczajowe - do
najbardziej znanych i lubianych autoréw nalezeli Edmund Niziurski, Hanna
Ozogowska, Alfred Szklarski oraz Adam Bahdaj. Ich twdérczos¢ byta naprawde bardzo
wartosciowa i mysle, ze w obecnych czasach zastuguje na swdj renesans. Mimo, ze
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sam PRL pozostawia wiele do zyczenia, to nad niektérymi jego aspektami warto sie
pochyli¢ i zaczerpng¢ inspiracje z zycia kulturalnego spoteczenstwa tamtych
czasow.

Polecajki

Na koniec troche materiatéw, z ktérych mozna dowiedzie¢ sie dos$¢ sporo o czasach
Polski Rzeczpospolitej Ludowej. Cata fabuta zbidrki opierata sie na ksigzce “Kaktus
na parapecie” Magdaleny Zarebskiej, ktéra opisuje czasy Edwarda Gierka z
perspektywy wspoétczesnego chtopca. Natomiast gra “Kolejka” bedzie sSwietng opcja
na zbiérke ZZ-tu, integracje kadry czy nocny maraton planszéwek na zimowisku. A
jezeli sg tu wielbiciele wielkich gier na obozach, mogg pokusi¢ sie nawet o
zorganizowanie manewréw, ktérych celem bedzie obalenie wtadz komunistycznych
w Polsce Ludowe;j.

Karolina Czarnecka

Przyboczna w 52 GDH-ek “Rzeka” im. Elzbiety Zawackiej “Zo”. Mitosniczka musicali
i starych ksigzek. Obecnie pisarka-amatorka, a pojutrze? Zobaczymy...
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